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ТЕХНИЧЕСКОЕ ОПИСАНИЕ
ПОКРАСКА АВТОМОБИЛЯ
Организация «WorldSkills Russia» в соответствии с Уставом WorldSkills Russia, Регламентом и Правилами конкурса, приняла следующие минимальные требования к профессиональной компетенции «Покраска автомобиля» для конкурса «WorldSkills».

Техническое описание включает в себя следующие разделы:

1. ВВЕДЕНИЕ

2. КВАЛИФИКАЦИЯ И ОБЪЕМ РАБОТ

3. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ

4. УПРАВЛЕНИЕ НАВЫКАМИ И КОММУНИКАЦИЯ

5. ОЦЕНКА

6. ОТРАСЛЕВЫЕ ТРЕБОВАНИЯ ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ

7. МАТЕРИАЛЫ И ОБОРУДОВАНИЕ

8. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО НАВЫКА ПОСЕТИТЕЛЯМ И ЖУРНАЛИСТАМ

Дата вступления в силу: 11.01.2013

(подпись)

Тымчиков Алексей Юрьевич, Технический директор WorldSkills Russia
1. ВВЕДЕНИЕ

1.1. Название и описание компетенции
1.1.1 Название компетенции: Покраска автомобиля
1.1.2. Описание компетенции
Мастер по покраске автомобилей наносит различные типы покрытий – например, антикоррозионную грунтовку, грунтовочную шпатлевку, краску, на внешние и внутренние детали автомобиля.
Мастер по автопокраске исправляет небольшие недочеты покраски и небольшие дефекты кузова, применяя следующие методы:
· Заполнение вмятин полиэфирными шпатлевками / пробками;

· Применение противокоррозионной грунтовки, грунтовочной шпатлевки и герметиков;

· Сухая шлифовка в ходе всех ремонтных процедур (влажная шлифовка применяться не будет), нанесение грунтовок / нижних слоев краски;

· Покраска – первый слой на водной основе, прозрачные акриловые покрытия 2К;

· Отделка (полировка);

· Декорирование: тонкие полоски, цветные изображения;

· Размещение переводных изображений;

· Исправление небольших повреждений краски;

· Смешивание базового покрытия и непрозрачных красок 2К.
Покраска автомобиля включает в себя подготовку и отделку окрашенных автомобильных деталей, а также диагностику недочетов, смешивание и подбор цветов.

1.2. Область применения

1.2.1. Каждый Эксперт и Участник обязан ознакомиться с данным Техническим описанием.

1.2.2. В случае возникновения разночтений в версиях Технического описания на разных языках, версия на русском языке является приоритетной.

1.3. Сопроводительная документация

1.3.1. Поскольку данное Техническое описание содержит лишь информацию, относящуюся к соответствующей профессиональной компетенции, его необходимо использовать совместно со следующими документами:

· «WorldSkills Russia», Правила проведения конкурса;
· «WorldSkills International», «WorldSkills Russia»: онлайн-ресурсы, указанные в данном документе;

· Правила техники безопасности и санитарные нормы.

2. КВАЛИФИКАЦИЯ И ОБЪЕМ РАБОТ

Конкурс проводится для демонстрации и оценки квалификации в данном виде мастерства. Конкурсное задание состоит только из практической работы.
2.1. Требования к квалификации
Санитарно-гигиенические требования, правила техники безопасности

Знание и понимание следующих аспектов:
· Текущие рекомендации в области охраны труда и здоровья, относящиеся к покраске автомобилей;
· Использование соответствующих средств индивидуальной защиты, применяемых при покраске автомобилей;

· Все рекомендации и информация, опубликованные поставщиками продукции и оборудования, используемого для проведения конкурса.

Подготовка

Умение:

· Использовать соответствующие чистящие средства для удаления загрязнений;

· Подготовить поверхность под покраску при помощи соответствующих абразивных средств;
· Выполнить завершающую очистку поверхности перед нанесением краски;

· Снять другие загрязнения поверхности,  такие, как этикетки, клей, герметики;

· Очистить от пыли все поверхности, которые будут подвергнуты повторной чистовой обработке;

· Выполнить необходимые маскировочные процедуры.

Нанесение усилителей адгезии и грунтовок

Умение:

· Наносить грунтовки и/или шпатлевки, соответствующие основе и применяемому процессу:
· Травящая грунтовка;

· Грунт-шпатлевка;

· Шпатлевка-заполнитель;

· Пластиковая шпатлевка;

· Полиэфирные или эпоксидные шпатлевки и пробки;

· Наносить герметик для швов;

· Следовать санитарно-гигиеническим требованиям, нормам техники безопасности и рекомендациям производителя.

Нанесение грунтовки и первого слоя покрытия (вещества на водной основе или вещества, соответствующие нормам содержания летучих органических соединений)
Умение:

· Получить информацию о цвете и применении покрытия из печатных и электронных источников;
· Использовать необходимое оборудование для получения нужного оттенка цвета, смешать и нанести покрытие (однотонные цвета, «металлик», перламутр, трехступенчатые перламутровые покрытия, покрытия со спецэффектами);

· Смешивать и применять грунтовочные покрытия и покрытия первого слоя для окрашивания металла, пластика или стекловолокна;

· Следовать санитарно-гигиеническим требованиям, нормам техники безопасности и рекомендациям производителя.

Прозрачные покрытия

Умение:

· Определять, смешивать и наносить прозрачные покрытия, соответствующие окрашиваемой поверхности;
· Наносить прозрачные покрытия в соответствии с инструкциями производителя;

· Следовать санитарно-гигиеническим требованиям, нормам техники безопасности и рекомендациям производителя.

Придание оттенка цвету – Полная оценка цвета

Знание и понимание процедуры полной оценки цвета:

· Оценка испытательного напыления, исправление несоответствия цветов;

· Соблюдение санитарно-гигиенических требований, норм техники безопасности и рекомендаций производителя, природоохранных норм.

Умение: 

· Определить тип проблемы дисбаланса цветов, обнаруженного при оценке образца краски;

· Определить необходимые корректировки оттенков/цветов, номера цвета, светлых/темных оттенков, интенсивности окраски, насыщенности цвета, чистоты и флоп-эффекта.

Придание оттенка цвету – выбор нужного тонера для корректировки цвета (тонер по формуле)

Знание и понимание процедуры выбора правильного тонера:

· Демонстрация способности выбрать тонер для исправления несоответствия цветов;
· Следование рекомендациям по личной безопасности и охране окружающей среды;

Умение:

· Продемонстрировать способность выбора правильного тонера для исправления заранее определенного несоответствия цветов в процессе выбора правильного тонера;

· Продемонстрировать способность выбора правильного тонера для корректировки оттенков/цветов, номера цвета, светлых/темных оттенков, интенсивности окраски, насыщенности цвета, чистоты и флоп-эффекта.

Тонирование цвета – испытательное напыление (включает нанесение самовосстанавливающегося покрытия)

Знание и понимание процессов испытательного напыления:

· Демонстрация способности использовать правильную технику изготовления карты испытательного напыления;

· Следование рекомендациям поставщиков краски, рекомендациям по личной безопасности и охране окружающей среды.

Умение: 

· Отделать поверхность, применяя правильную технику напыления (дуга, угол, расстояние, скорость, нахлест) для применяемой отделки;
· Внести необходимые корректировки для получения смешивающегося сочетания цветов (с демонстрацией на карте испытательного напыления);

· Применить цветную краску для демонстрации смешивающегося сочетания цветов.

Техника шлифовки колодками и финальная шлифовка для нанесения первого слоя покрытия
Знание и понимание техники шлифовки колодками:

· Подготовка загрунтованных участков к нанесению первого слоя покрытия;
· Следование рекомендациям поставщиков краски, рекомендациям по личной безопасности и охране окружающей среды.

Умение:

· Применить метод сухой шлифовки к участку, на который была нанесена двухкомпонентная отделочная шпатлевка;

· Применить метод сухой шлифовки к участку, на который была нанесена грунт-шпатлевка;

· Отшлифовать колодками участок, чтобы сровнять его с уровнем отремонтированного участка.

Определение кода краски

Знание и понимание процедуры определения кода краски:

· Определить код краски при помощи компьютерной программы производителя краски.

Умение:

· Определить и документально зафиксировать код краски, установленный производителем;

· Определить тип и цвет краски, которой уже окрашен автомобиль, согласно информационному ярлыку производителя;

· Определить код, используя руководства производителя краски и/или компьютерную программу;

· Определить правильный оттенок по таблице цветов (ярлыки-образцы).

Выбор нужного варианта

Знание и понимание выбора нужного варианта:

· Определить правильный вариант верхнего слоя краски, точно соответствующий цвету автомобиля, используя откорректированный по цвету источник освещения, для достижения наилучшего совпадения цветов.
Умение:

· Определить нужный вариант по ярлыку-образцу;

· Соотнести выбранный цвет с цветом автомобиля, используя откорректированный по цвету источник освещения.

· Определить вариант, с помощью которого можно получить оптимальную смесь.

Трафаретная техника для нанесения рисунков
Знание и понимание трафаретных техник:

· Наложение трафарета на панели автомобиля для предотвращения попадания красок на соседние участки изображения (используются различные маскировочные бумаги и малярный скотч).
Умение:

· Укрыть и защитить соседние панели, которые не будут подвергаться повторной отделке;

· Укрыть дверные стойки и другие панели с проемами;

· Наложить трафареты для нанесения рисунков.

Дизайн-макет и замеры

Знание и понимание:

· Разметка участка расположения рисунка по заданному проекту;

· Разметка дуг и кругов при помощи чертежно-измерительных инструментов, для последующего нанесения цветного рисунка согласно схеме, с точным соответствием элементов;

· Разметка места расположения переводного рисунка.

Умение:

· Производить замеры при помощи линейки;
· Чертить дуги и круги при помощи чертежных инструментов (например, чертежный штангенциркуль);

· Накладывать трафарет для нанесения рисунков, наносить цвета по трафарету;

· Замерить расположение и нанести переводной рисунок в заданном месте.

Устранение дефектов с окрашенной поверхности

Знание и понимание способов устранения дефектов:

· Удаление пыли, текстур, смещений прозрачного края с верхнего слоя покрытия, при помощи механических инструментов или вручную;

· Следование рекомендациям производителей и поставщиков краски.

Умение:

· Шлифовать прозрачное покрытие сухим и влажным способом для устранения кромки;
· Шлифовать сухим способом для устранения текстуры;

· Полировать различными способами для достижения сияющего блеска.

2.2. Теоретические знания

2.2.1 Теоретические знания необходимы, но они не подвергаются явной проверке.

2.2.2. Знание правил и постановлений не проверяется.

2.3. Практическая работа

Участник должен самостоятельно выполнить следующие действия:
· Подготовка, очистка и обезжиривание поверхностей под покраску, включая поверхности из пластика, стекловолокна и композитных материалов;

· Укрытие участков, которые не будут обрабатываться;

· Придание изначальной формы кузову путем шпатлевки и зачистки;

· Нанесение грунтовки, шпатлевки или их смеси;

· Зачистка шкуркой, маскировка;

· Смешивание отделочной краски с применением правильной цветовой формулы, подготовка образца цвета;
· Зачистка шкуркой и полировка дефектов;
· Нанесение декоративных элементов (узкие и широкие полосы, силуэты);

· Распыление отделочной краски;

· 2К непрозрачная краска акриловый уретан;

· Прозрачная краска по базовому «металлику», перламутр;

· Двухслойный перламутр;

· Трехслойный перламутр;

· Прозрачный HS;

· Грунт на водной основе под покраску;

· Специальные декоративные краски, такие, как ChromaFlare, самовосстанавливающаяся тонировка;

· Металлические панели (без отделки, заранее окрашенные или с заводской окраской);

· Пластиковые детали, включая стекловолокно / композитные материалы.

Окрашивание фигур или объектов запрещено.

Все вышеперечисленные действия выполняются в соответствии с гарантийными стандартами компании-спонсора, занимающейся производством красок, а также в соответствии с Техническими памятками компании-производителя красок.
3. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ

3.1. Формат и структура Конкурсного задания

Единое конкурсное задание, состоящее из нескольких модулей (частей, заданий), оцениваемых по отдельности.
· Конкурсное задание обнародуется не менее чем за 6 месяцев
 до начала конкурса;

· Украшение / рисунок размещается на форуме не менее, чем за 4 (четыре) месяца до конкурса, вместе с документальными и фотографическими подтверждениями того, что изображение может быть нанесено за 3,5 часов, без учета времени высыхания краски;
· Украшение / рисунок должны быть размещены на форуме вместе с чертежом в формате CAD, созданным при помощи той версии чертежной программы CAD, которая на тот момент признана организацией «WorldSkills»;

· Лицо, отвечающее за изображение, также составляет шкалу начисления баллов за нанесение такого изображения;

· На форуме размещают 4 (четыре) украшения / рисунка, для рассмотрения всеми странами/регионами и для того, чтобы участники могли потренироваться. Украшение будет выбрано посредством голосования на конкурсе;

· Украшение / рисунок должны соответствовать приводимым ниже критериям.

3.2. Требования к проекту Конкурсного задания

Участник должен самостоятельно выполнить задания, которые будут отобраны из предлагаемых проектов задания. Этот документ обновляется Экспертами на каждом конкурсе.
Предложения по конкурсному заданию, или собственно конкурсное задание, подготавливаются по стандартным инструкциям для участника и Форме объективной оценки покраски автомобилей.
Все конкурсные задания выполняются на стандартных современных автомобилях всемирно известных марок. Необходим тщательный отбор автомобилей, принимая во внимание интернациональный состав участников.

Элементы дизайна должны содержать два цвета и как минимум три следующих элемента: линии, круги, дуги, простые фигуры, смешанные дуги, углы, трехмерные изображения, эллипс, затенение. Рисунок должен включать в себя как минимум одну дугу.

3.3. Разработка конкурсного задания

Конкурсное задание необходимо составить по образцам, представленным «WorldSkills Russia» (http://www.worldskills.ru). Используйте для текстовых документов образец в формате Word, а для чертежей – образец в формате DWG.
3.3.1. Кто разрабатывает конкурсные задания / модули

Конкурсные задания / модули разрабатывает: Все Эксперты
3.3.2. Как и где разрабатывается конкурсное задание / модули

Конкурсное задание / модули разрабатываются независимо друг от друга.
3.3.3. Когда разрабатывается конкурсное задание

Конкурсное задание разрабатывается согласно приведенному ниже графику
.
	Время
	Действие

	Во время предыдущего конкурса
	Эксперты подают на рассмотрение предлагаемые проекты конкурсного задания. Предложения должны сопровождаться фотографическими доказательствами выполнимости задания, а также схемой начисления баллов.
Конкурсное задание выбирается голосованием Экспертов.

	За 6 месяцев до начала конкурса
	Конкурсное задание обнародуется на сайте WSI.

	За 4 месяца до начала конкурса
	На форуме размещаются украшения/рисунки, наносимые на автомобиль, с сопроводительной документацией и фотографиями.

	Во время конкурса
	Эксперты голосуют за украшение.
В конкурсное задание вносится 30% изменений.

Примечание: Время, отводимое для выполнения конкурсного задания, может зависеть от времени высыхания краски.


3.4. Схема выставления оценок за конкурсное задание

Каждое конкурсное задание должно сопровождаться проектом схемы выставления оценок, основанным на критериях оценки, определяемой в Разделе 5.

3.4.1. Проект схемы выставления оценок разрабатывает лицо (лица), занимающееся разработкой конкурсного задания. Подробная окончательная схема выставления оценок разрабатывается и утверждается всеми Экспертами на конкурсе.

3.4.2. Схемы выставления оценок необходимо подать в АСУС (Автоматизированная система управления соревнованиями) до начала чемпионата
.

3.5. Утверждение конкурсного задания

Задание утверждается Экспертами по соответствующей компетенции только в том случае, если каждый модуль можно было выполнить в рамках отведенного времени, с использованием имеющегося инструмента и имеющегося у участников объема знаний.
3.6. Выбор конкурсного задания

Выбор конкурсного задания происходит следующим образом:

Голосование Экспертов по предлагаемым конкурсным заданиям.
3.7. Обнародование конкурсного задания

Конкурсное задание не должно быть обнародоваться до даты завершения чемпионата и официального подведения итогов чемпионата.

3.8. Согласование конкурсного задания (подготовка к конкурсу)

Согласованием конкурсного задания занимается: Главный эксперт.
3.9. Изменение конкурсного задания во время конкурса

См. п.3.3.3, «Как разрабатывается конкурсное задание».

3.10. Свойства материала или инструкции производителя
На первом собрании Технического комитета после предыдущего конкурса:

Организатор конкурса представляет список автомобилей, предлагаемых к использованию на конкурсе:
· Марка, модель, год изготовления;
· Распределение заданий по автомобилям;

· Рекомендации по технике безопасности и охране труда страны-устроительницы конкурса.
На втором собрании Технического комитета после предыдущего конкурса:

Организатор конкурса представляет окончательный список автомобилей, испытательной аппаратуры и оборудования, которые будут использованы на конкурсе:
· Марка, модель, год изготовления автомобилей, включая брошюры (и руководство по ремонту в формате CD-ROM, если таковые имеются для отобранных автомобилей);

· Идентификационные номера и описания испытательной аппаратуры, с брошюрами;

· Список производителей / поставщиков автомобилей и оборудования, с контактной информацией для Экспертов, желающих получить дополнительную информацию, отсутствующую у них в стране/регионе.
· Распределение заданий по автомобилям;

Как минимум за 12 месяцев до конкурса:

· Организатор конкурса должен указать, какие марки и типы полиэфирной шпатлевки, грунтовок и абразивов будут иметься в наличии;
· Необходимо указать части кузова, а также природоохранные правила и правила техники безопасности;

· Лакокрасочная продукция должна быть доступна всем членам организации;

· Образцы лакокрасочной продукции предоставляются участникам конкурса за 12 месяцев до начала конкурса.

4. УПРАВЛЕНИЕ КОМПЕТЕНЦИЕЙ
4.1. Дискуссионный форум

До начала конкурса все обсуждения, обмен сообщениями, сотрудничество и процесс принятия решений по компетенции происходят на дискуссионном форуме, посвященном соответствующей специальности (http://www.worldskills.ru). Все решения, принимаемые в отношении какого-либо навыка, имеют силу лишь, будучи принятыми на таком форуме. Модератором форума является Главный эксперт WSR (или Эксперт WSR, назначенный на этот пост Главным экспертом WSR). Временные рамки для обмена сообщениями и требования к разработке конкурса устанавливаются Правилами конкурса.

4.2. Информация для участников конкурса

Всю информацию для зарегистрированных участников конкурса можно получить в Центре для участников (http://www.worldskills.ru).
Такая информация включает в себя:

· Правила конкурса

· Технические описания

· Конкурсные задания
· Другую информацию, относящуюся к конкурсу.
4.3. Конкурсные задания

Обнародованные конкурсные задания можно получить на сайте worldskills.ru (http://www.worldskills.ru/testprojects) и на странице для зарегистрированных участников чемпионата (http://www.worldskills.ru/competitorcentre).
4.4. Текущее руководство

Текущее руководство компетенцией производится Главным экспертом WSR по данной компетенции. Группа управления компетенцией состоит из Председателя жюри, Главного эксперта и Заместителя Главного эксперта. План управления компетенцией разрабатывается за 1 месяц до начала чемпионата, а затем окончательно дорабатывается во время чемпионата совместным решением Экспертов WSR.
5. ОЦЕНКА

В данном разделе описан процесс оценки конкурсного задания / модулей Экспертами. Здесь также указаны характеристики оценок, процедуры и требования к выставлению оценок.

5.1. Критерии оценки

В данном разделе определены критерии оценки и количество выставляемых баллов (субъективные и объективные). Общее количество баллов по всем критериям оценки составляет 100.

	Раздел
	Критерий
	Оценки

	
	
	Субъективная (если это применимо)
	Объективная
	Общая

	А
	Окраска по влажному слою
Крыло / решетка / брызговик
	
	12,5
	12,5

	В
	Локальный ремонт на окрашенном крыле
	
	12,5
	12,5

	С
	Стандартное нанесение с внутренней и внешней стороны двери
	
	25,0
	25,0

	D
	Подбор цветов
	
	12,5
	12,5

	E
	Подготовка и нанесение материалов на неметаллические детали
	
	12,5
	12,5

	G
	Нанесение рисунка  и полировка
	
	25,0
	25,0

	
	
	
	
	

	Итого = 
	
	100
	100


5.2. Субъективные оценки

Баллы начисляются по шкале от 1 до 10.
5.3. Критерии оценки мастерства
· Допуски устанавливаются Экспертами и обнародуются на сайте конкурса до начала мероприятия;
· Эксперты устанавливают и придерживаются международного регламента подготовки и применения глобальных систем отделки автомобилей.

· Участники получают технические руководства по выбранной системе окрашивания;

· Если во время выполнения конкурсного задания участник не придерживается выбранной системы окрашивания, у него могут быть вычтены баллы;

· Прозрачная основа, рисунок и подбор цветов оцениваются «вслепую».

Критерии объективного выставления оценок

Пример: Раздел А1 – Подготовка внешних панелей с фабричным окрашиванием

1 балл: Была ли панель правильно очищена перед обработкой шкуркой? Да/Нет

1 балл: Была ли панель правильно обработана шкуркой? Да/Нет

3 балла: Грунт-шпатлевка без просечек, 1-3 просечки. Да/Нет

Критерии объективного выставления оценок

Пример: Раздел В1 –  Подбор красок

Смешивание красок «на глаз», измерение фотоспектрометром. 




Баллы

% точности подбора цвета

Край-в-край

10,0

95%




9,5

90%




9,0

85%




8,5

80%




8,0

75%

Смешиваемый

7,5

70%



7,0

65%




6,5

60%




6,0

55%




5,5

50%




5,0

45%

Не смешиваемый
4,5

40%




4,0

35%




3,5

30%




3,0

25%




2,5

20%




2,0

15%

Критерии объективного выставления оценок

Пример: Раздел F1 –  Размер украшения

1 балл – Размер №1 – Погрешность (2мм, Да/Нет

1 балл – Размер №2 – Погрешность (2мм, Да/Нет

Критерии объективного выставления оценок

Пример аспектов: Раздел С3, Нанесение грунта на участок локального ремонта

0,5 балла.
Был ли грунт нанесен правильно?



Грунт в месте локального ремонта нанесен в указанных границах.

1 балл. 

Грунт без слоистости и рябизны



Небольшая рябизна – вычет 0,5 балла, сильная рябизна – вычет 1 балла.

0,5 балла.
Соблюдались ли санитарно-гигиенические нормы и техника безопасности?



Напыление грунтовки.

6. ОТРАСЛЕВЫЕ ТРЕБОВАНИЯ ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ

См. документацию по технике безопасности и охране труда конкурса.

· Все участники обязаны использовать защитные очки при работе с ручным, электрическим или машинным оборудованием или инструментами, когда существует опасность попадания в глаза осколков или частиц;

· На всем протяжении конкурса необходимо наличие аптечки и устройства для промывки глаз;

· При работе с ручным или электрическим оборудованием, производящим пыль, все участники должны пользоваться средствами защиты органов дыхания;

· Уровень освещения рабочего места – не менее 500 люкс;

· Пол на участке проведения конкурса должен быть ровным, гладким и горизонтальным, без больших трещин, щелей, неровностей и прочих объектов, о которые можно споткнуться.

7. МАТЕРИАЛЫ И ОБОРУДОВАНИЕ

7.1. Инфраструктурный лист
В Инфраструктурном листе перечислено все оборудование, материалы и устройства, которые предоставляет Организатор конкурса.

С Инфраструктурным листом можно ознакомиться на веб-сайте организации: 
В Инфраструктурном листе указаны наименования и количества, запрошенные Экспертами WSR для следующего конкурса. Организатор конкурса обновляет Инфраструктурный лист, указывая необходимое количество, тип, марку/модель предметов. Предметы, предоставляемые Организатором конкурса, указаны в отдельной колонке.

В ходе каждого конкурса, Эксперты рассматривают и уточняют Инфраструктурный лист для подготовки к следующему конкурсу. Эксперты дают Техническому директору рекомендации по расширению площадей или изменению списков оборудования.

В ходе каждого конкурса, Технический директор проверяет Инфраструктурный лист, использовавшийся на предыдущем конкурсе.

В Инфраструктурный лист не входят предметы, которые участники и/или Эксперты WSR должны приносить с собой, а также предметы, которые участникам приносить запрещается. Эти предметы перечислены ниже.

7.2. Материалы, оборудование и инструменты, которые участники имеют при себе в своем инструментальном ящике
После прибытия на место и распаковки инструментальных ящиков, участники обязаны предъявить все инструменты, матрицы и шаблоны для поверки группе проверки инструментов, до начала конкурса.
7.3. Материалы, оборудование и инструменты, принадлежащие Экспертам WSR

См. п.7.4.

7.4. Материалы и оборудование, запрещенные на площадке

В ходе конкурса участникам запрещено пользоваться мобильными телефонами, фотоаппаратами, личными устройствами для прослушивания музыки, радиоприемниками и другими приспособлениями, могущими отвлекать внимание, по мнению Главного Эксперт.

7.5. Предлагаемая схема мастерской и рабочего места

Со схемами мастерских в Лондоне можно ознакомиться на веб-сайте: http://www.worldskills.ru
Схема мастерской:

(см. иллюстрацию)

8. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМПЕТЕНЦИИ ПОСЕТИТЕЛЯМ И ЖУРНАЛИСТАМ

8.1. Максимальное вовлечение посетителей и журналистов

Площадка проведения конкурса по столярному ремеслу должна максимизировать вовлечение посетителей и журналистов в процесс:

· Предложение попробовать себя в профессии: участок, где зрители и представители прессы могут попробовать себя в столярном ремесле;

· Демонстрация углореза с ЧПУ;

· Демонстрационные экраны, показывающие ход работ и информацию об участнике, рекламирующие карьерные перспективы;

· Текстовые описания конкурсных заданий: размещение чертежа конкурсного задания на всеобщее обозрение;

· Демонстрация законченных модулей: Модуль 1 может быть размещен по завершении оценки.

8.2. Самодостаточность
Самодостаточность на площадке проведения конкурса по столярному ремеслу демонстрируется следующим образом:
· Специальные урны для бумаги, банок и бутылок;

· Распечатка конкурсных документов на бумаге вторичной переработки;

· Дерево, используемое для конкурсных заданий, получено из возобновляемых источников.

� Актуально с  2014 г.


� Актуально начиная с 2014 г.


� При отсутствии АСУС, баллы в рамках чемпионата должны подсчитываться в ручную
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